Analyze portal - Analyzuj portál
Zářivé jiskřičky poletovaly okolo portálu, který vydával modré světlo. Portálem bylo vidět do vzdálené krajiny...
Úroveň:  8

Cena komponentů:  250 zlatých

Kategorie:  Věštba

Cena na trhu:  800 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Okamžité

Tento rituál můžeš použít na libovolný permanentní portál, který vidíš. Portál ti umožní získat informace o tom, kdo portál vytvořil a kam směřuje. Případně i nějaké další v závislosti na tvém hodu. Spolu s informacemi zjistíš jak vypadá cílová destinace portálu a případně i jak se jmenuje. Pokud se ti podaří zjistit informace o poslední bytosti, která portál použila, budeš vědět i klíčová slova s touto bytostí spojená. Rituál umožňuje poznat i kdo portál stvořil. Pokud nemá portál žádného tvůrce, zjistíš za jakých okolností portál vznikl. 
Hod na doverdnost Arcana: 29 a méně = Poznáš jméno destinace portálu, 30 a více = Poznáš poslední bytost která portál použila se všemi detaily o ní. 30 + 1/2 úrovně tvůrce portálu = Poznáš kdo portál stvořil (pokud někdo).
Anthem of unity - Hymna spojení
Slova tohoto hymnu naplní všechny přítomné pýchou...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých + zaměření v ceně minimálně 680 zlatých mincí

Kategorie:  Připojení
Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut
Klíčová dovednost: Diplomacie 

Trvání:  1 den 
Předpoklad: Bard
Tento rituál slouží k sjednocení obyčejných lid pod jednu myšlenku. Funguje na každého v davu kdo je o dvě a více úrovní pod tebou. Dav nesmí být vůči tobě nepřátelský a musí mít možnost tě vidět a slyšet po celou dobu představení.  Na konci představení (rituálu) můžeš požádat dav aby něco udělal, zúčastnění to budou považovat za žádost od dobrého přítele.  Můžeš požádat o cokoliv co nezahrnuje násilí, riskování a nebo ohrožení rodiny toho, od koho službu žádáš).  Příkladem službiček o které můžeš požádat je například společné hašení požáru, ukrytí před strážemi, poskytnutí jídla, pití a přístřeší a podobně. Čím větší dav představení naslouchá, tím více lidí je ovlivněno.  Zaměřením  je rozuměn hudební nástroj na který hraješ po dobu rituálu. 
Hod na diplomacii: 19 a méně = Posluchači jsou ochotni pomoci ti na dobu jedné hodiny a za malou provizi (případně nižší cenu), 20 - 29 = Posluchači jsou ochotni pomoci ti hodinu bez toho aby se vystavili nebezpečí. Pomoc jim nemusí přinést žádný zisk. 30 - 39 = Posluchači ti jsou ochotni pomoci na šest hodin, udělat i činnost s malým nebezpečím a samozřejmě nějakým ziskem pro ně. 40 a více = Posluchači jsou ochotni pomoci ti celý den, přijmout mírné nebezpečí a nenárokovat si žádnou odměnu. 
Aura mask - Zamaskuj auru
Objevil jsi předmět neobyčejné moci a velmi rád bys, aby jeho moc neznal nikdo jiný...pak použij přesně tento rituál.

Úroveň:  8

Cena komponentů:  10 zlatých

Kategorie:  Klam

Cena na trhu:  250 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  24 hodin (speciální)

Pokud je tento rituál proveden na magický předmět, pokusí se jej přeměnit na nemagický - alespoň v očích každého, kdo se bude pokoušet objevit v něm magii.  Tvůj hod na Arcanu je DC pro odhalení magie v předmětu.  Pokud by DC předmětu bylo vyšší než tvůj rituál, platí DC předmětu. Hod na Arcanu se provede v rámci provádění rituálu. Rituál trvá 24 hodin. 
Volitelné zaměření: Během provádění rituálu se můžeš rozhodnout a nechat cílový předmět nedaleko kousíčku zlata a rubínu v hedvábné krabičce. Cena tohoto zaměření je 100 zlatých mincí. Pokud se očarovaný předmět nachází do dvaceti polí od zamření, rituál stále trvá. Na každý předmět smí být takto připoutáno až pět zaměření pravých a pět falešných. 
Gravesight - Pohled  z hrobu

Přečteš speciální zaříkávadlo nad otevřeným hrobem a tělo mrtvoly je naplněno nekromantickou energií, od teď můžeš svět pozorovat očima svého nemrtvého služebníka. 

Úroveň:  8

Cena komponentů:  250 zlatých

Kategorie:  Scrying
Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  300 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  24 hodin

Dokážeš pozorovat prostředí v okolí svého nemrtvého služebníka. Po celé provádění tohoto rituálu nesmí být oživované tělo dál než 5 polí od tebe. Po celou dobu trvání rituálu smíš utratit standardní akci a použít smysly svého služebníka k pozorování okolí. Požiješ svoji dovednost Vnímání, samozřejmě. V dob používání smyslů svého služebníka nemůžeš používat vlastní smyslu - jsi považován za hluchého a slepého. Zkoumání skrz služebníkovi smysly můžeš ukončit jako volnou akci. Pokud je nemrtvý služebník zničen, rituál automaticky končí.  Hod na dovednost Arcana určí, jak daleko od tebe může být tvůj nemrtvý služebník. 
Hod na dovednost Arcna: 19 a méně = 1 míle, 20 - 29 = 3 míle, 30 - 39 = 6 mil, 40 a více = 10 mil.

Inquisitive eyes - Oči vyšetřovatele
Zavřeš oči v plném soustředění...a když je znovu otevřeš vidíš všechno jinak...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  125 zlatých

Kategorie:  Věštba

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Okamžité

Provedeš rituál a na jeho konci zavřeš oči, objevíš se na stejném místě, ale o tolik hodin zpátky, kolik byl tvůj hod na dovednost Arcana. Vidíš všechno, co se zde stalo, ale nemůžeš nic ovlivnit. 
Linked portal - Spojený portál 

Na zem nakreslíš magické značky, celý obrazec posypeš stříbrným prachem až se objeví obraz města - všichni do něj vstoupíte...a vystoupíte v cílovém městě. 

Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých (pročti text)

Kategorie:  Cestování

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Speciální

Vytvoříš si zkratku abys nemusel jít světem...napojíš tento svůj portál na jiný, již existující kdekoliv na současné pláni. Jediným krokem pak projdeš z kruhu do kruhu. Během provádění rituálu musíš nakreslit kruh o velikosti 10 stop za použití nejrůznějších vzácných inkoustů a kříd. Tento dočasný kruh musí být stejný jako ten, do kterého se chceš přemístit. Portál z tohoto rituálu zmizí po ukončení rituálu. Na konci rituálu si hoď na dovednost Arcana abys viděl jak dlouho tvůj portál zůstane otevřen.
Hod na Arcana: 19 a méně = 1 kolo, 20 - 29 = 3 kola, 30 a více = 5 kol

Pokud se rozhodneš, můžeš na svém kruhu udělat několik drobných změn (cena je 50 zlatých mincí) a přikoupit si tím bonus +5 k svému hodu. Jakmile nějaká bytost vstoupí na políčko s kruhem, objeví se okamžitě v místě, kam portál ústí se vším co nese nebo drží. bytost, která portálem pojde smí dokončit svůj pohyb na druhé straně. Portálem může projít libovolné množství bytostí. Jediný limit je v dob trvání portálu. 
Ten, kdo bude stát v místě portálu ve chvíli konce portálu uvidí ve zvláštní vizi místo kam portál ústí do okruhu až šedesáti stop v okolí portálu. Stejnou vizi má i každý ten, kdo do portálu vstupuje - a může si tedy rozmyslet vstoupit a nebo nevstoupit. Vše dále než 60 stop od portálu je zahaleno tajemnou mlhou. Podnebí a podobné hříčky přírody odehrávající se na jednom konci portálu nemohou ovlivnit bytosti na druhé straně portálu. 
Každý velký chrám, gilda čarodějů a podobně významná místa mají vlastní teleportační kruh, velmi odlišný od ostatních. S naučením tohoto portálu si můžeš vzpomenout a zapamatovat dva dříve navštívené teleportační kruhy. Časem se můžeš naučit další. Rituál tě může vzít kamkoliv v pláni, kde se právě nacházíš. Pokud by cílový portál byl zamčen a nebylo v tvé moci jej odemknout, zjistíš to na začátku svého rituálu a můžeš jej včas zrušit aniž bys přišel o komponenty. 
Raise dead - Oživ mrtvého 
Provádíš rituál na těle svého ubytého kamaráda - povoláváš všechnu tajemnou i božskou magii ku pomoci a na konci rituálu se tvůj společník probudí k životu jako kdyby jen spal...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  500 zlatých

Kategorie:  Obnovení

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  8 hodin

Klíčová dovednost: Léčení (bez hodu) 

Trvání:  Okamžité

Abys mohl tento rituál provést, potřebuješ část těla bytosti které nezemřela ne déle než před třiceti dny. Při provádění rituálu použiješ mnoho různých mastiček a modliteb k mnohým bohům, ale na konci rituálu otevře jeho cíl oči jako kdyby právě použil dlouhý odpočinek. Cíl je zbaven všech dočasných obtíží, které měl v době smrti, permanentní ale zůstávají. 
Cíl rituálu se probouzí s postihem -1 na všechny hody. Tento postih zmizí po projití třech milníků. 

Nemůžeš k životu vrátit bytost, která zemřela před dlouhou dobou a nebo byla před oživením ochráněna jiným způsobem. Bytost, kterou se chystáš oživit musí být svobodná a musí toužit po oživení.  Některé magické efekty pohltí duši a tím zabrání správnému fungování tohoto rituálu. I bohy je třeba vzít v potaz - mohou se rozhodnout a duši zemřelého nepustit zpět do světa živých. 
Cena rituálu je odlišná podle úrovně postavy. Paragon stojí 5000 a návrat epické postavy je za 50 000 zlatých mincí. 

Remove affliction - Odstraň kondici 
Ze svého cíle odstraníš kletbu, šílenství nebo jinou nepříjemnost...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  250 zlatých

Kategorie:  Obnovení

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  1 hodina

Klíčová dovednost: Léčení 

Trvání:  Okamžité

Tento rituál ukončí jeden z efektů působících na cíl. Rituál ukončí efekty jako jsou kletba (curse), Ovlivnění nebo ovládnutí (charm nebo domination), Strach (fear), zmatení (confusion), šílenství (insanity) nebo změnu stavu (polymorph a petrification). za každé seslání rituálu je odstraněn jeden efekt. Tento rituál je fyzicky vyčerpávající pro cíl - pokud je seslán na zraněného, může jej i zabít. Na konci provádění rituálu je třeba provést hod na Léčeni (postihem pro tento hod je úroveň postižení nebo toho, kdo postižení způsobil). Tabulka nám ukazuje kolik zranění dostane cíl rituálu. Pokud přežije, může být normálně vyléčen. 
Hod na léčení: 0 a méně = smrt cíle, 1 - 9 = zranění o velikosti maximálního počtu životů cíle, 10 - 19 = zranění o velikosti 1/2 maximálního počtu života cíle. 20 - 29 = zranění o velikosti 1/4 maximálního počtu života cíle, 30 a více = rituál je proveden bez zranění cíle. 
Rituál lze použít i na osobu, která se jeho provedení brání (často někdo ovládnutý). Pokud cíl nesouhlasí s provedením rituálu, bylo by dobré jej minimálně spoutat. Pokud cíl trpí více než jedním léčitelným postihem, musíš si vybrat, který z nich budeš léčit. Pokud o nich nevíš, při provedení rituálu se dozvíš kolika postiženími trpí a vybereš si jeden, který vyléčíš. Na každé postižení je třeba speciálního rituálu. Pokud zjistíš, že postižení jsou příliš obtížná, můžeš rituál okamžitě přerušit a nepřijít tak o žádné komponenty. 
Seal portal - Uzavři portál 
Tímto rituálem zabezpečíš portál tak, aby jím v budoucnu nemohlo nic projít - to znamená, že jej jednoduše uzavřeš. 
Úroveň:  8

Cena komponentů:  100 zlatých

Kategorie:  Vázání
Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut
Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Permanentní
Ve chvíli, kdy dokončíš tento rituál, jeden aktivní portál se uzavře (samozřejmě ne nijaký náhodný, ale ten na který provedeš tento rituál). Nikdo a nic nemůže projít portálem, ravdou však zůstává, že portál není úplně uzavřený, ale spíše uzamčený. Pokud má portál po nějaké době zmizet, normálně se tak stane. Jakmile dokončíš rituál, proveď hod na Arcanu. Rituál může být znovu otevřen (za použití rituálu). Cílem, které musí osoba znovu otevírající portál přehodit je teto tvůj hod. Své vlastní uzavření můžeš z portálu sejmout sesláním tohoto rituálu na ten samý portál znovu (pokud je stále uzamčen). Uzavření portálu může být vypátráno - hodem na Arcanu. Magická síla uzavření je rovná tvé úrovni v době uzavření portálu. 
Shadow bridge - Stínový most 
Zdvihneš své ruce jako kdyby jsi prosil temnotu aby přišla k tobě. A pak ji nasměruješ tak, aby vytvořila temný, pevně vypadající most...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých

Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  600 zlatých

Potřebný čas:  5 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  10 minut

 Z temnoty a okolního stínu vytvoříš most přes propast. Oba konce mostu se musejí dotýkat pevného povrchu. Tvůj hod na dovednost Arcana jasně řekne jak dlouhý a široký bude tvůj most. 
Hod na Arcana: 19 a méně = 1x10 políček, 20 - 29  = 2x20 políček, 30 - 39  = 3x30 políček, 40 a více = 4x40 políček

Shadow passage - Stínový průchod
Tam kde jsou stíny opravdu temné se může nacházet průchod do Stínopádu...a když tam není, tímto rituálem si ho vytvoříš...
Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých

Kategorie:  Cestování
Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut
Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství (bez hodu) 

Trvání:  Okamžité

Tento rituál je možné použít na stínové křižovatce. Pokud jej správně sešleš, můžeš přesunout sebe a až osm spojenců ze Stínopádu do Středosvěta nebo ze Středosvěta do Stínopádu. Záleží na tobě. Přesun je vždy do lokace odpovídající stejné lokaci ze které odcházíš. Stínová křižovatka nemusí být aktivní, aby tento rituál fungoval. V místě, kam projdeš tímto rituálem zůstaneš dokud ho neopustíš tímto rituálem nebo jiným způsobem. 
Shadar-kai mají speciální výhodu, pokud znají tento rituál nemusejí za něj platit cenu komponentů. Pokud jej sesílají ze svitku, komponenty musejí platit. 

Share husk - Sdílej tělo
Svět okolo tebe pohasne a následně se opět rozsvítí...ale je jaksi jiný...a nebo je možná tvoje vnímání světa jiné...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  150 zlatých

Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  400 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Příroda 

Trvání:  Speciální

Ztratíš své tělo, ale zabydlíš jiné - zvířecí. Cíl rituálu nesmí být nepřátelský a musí být na stejné a nižší úrovni jako jsi ty (a musí se jednat o přírodní bytost - zvíře). Cíl rituálu musí být přítomen po celou dobu sesílání. Po dokončení rituálu vnímáš vše ve své nové podobě. Používáš smysly (Vnímání) svého hostitele. Když jsi ve zvířecím těle, můžeš jej trošku ovládat - příkazy typu "jdi tam" "Stůj" a podobně. Jakmile se zvíře stane cílem útoku, rituál končí (zvířecí smysly se projeví a vytlačí tě ven). V době trvání tohoto rituálu je tvé tělo naprosto mimo (jako v hlubokém spánku). Nic nevnímáš kromě zranění - jakmile je tvé tělo zraněno, okamžitě se do něj vracíš. 
Signal of Pursuit - Známka průchodu

Připoutáš své smysly k portálu tak silně, že poznáš když někdo projde příště portálem a dokonce poznáš i kdo jím prošel. 

Úroveň:  8

Cena komponentů:  125 zlatých

Kategorie:  Věštba

Cena na trhu:  860 zlatých

Potřebný čas:  1 minuta

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  1 hodina

Tímto rituálem můžeš očarovat libovolné dveře. Pokud budou dveře otevřeny v době trvání rituálu poznáš to a podle svého hodu poznáš i detaily o tom kdo dveře otevřel. 
Pokud ponecháš v okolí dveří malý krystalový model dveří (v ceně 100 zlatých mincí) do pěti polí ode dveří, rituál trvá tak dlouho, dokud u nich model zůstane. 

Hod na Arcanu: 19 a méně = dveře byly otevřeny, 20 - 29 = jméno toho, kdo dveře otevřel, 30 a více = obraz toho, kdo dveře otevřel. 

Song of Sustenance - Píseň Sytosti

Tvé publikum se bude cítit nasycené...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých + zaměření v hodnotě 680 zlatých

Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana  (bez hodu)

Trvání:  48 hodin

Předpoklady: Bard

Tvoje píseň zapůsobí na publikum maximálně deseti malých nebo středních (small, medium) bytostí. Po dobu rituálu se budou cítit jako kdyby hodovali (lépe řečeno cpali se opravdu parádní hostinou). Dobrý pocit z jídla trvá po dobu trvání rituálu a navíc, ti kteří se jej zúčastní celého (uvidí na tebe a uslyší tě) získají bonus +5 na Odolnost (Endurance). Zamřením v tomto případě je tvůj hudební nástroj. 
Status - Stav

Sdílet spolu jídlo je velmi sbližující...

Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých

Kategorie:  Věštba

Cena na trhu:  250 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání:  24 hodin

Ty a maximálně osm dalších účastníků tohoto rituálu získáte opravdu silné spojení. Po dobu trvání rituálu znáš stav ostatních - kompletní životy, zbývající Léčivé přílivy, kondice a podobně. Tento stav trvá na libovolnou vzdálenost, ale vždy na stejné rovině existence (pláni existence). 
Tensers lift - Tenserův(?) výtah

Přímo před tebou se zjeví bílá plošina připravena se zdvihnout nebo klesnout na tvé příkazy.
Úroveň:  8

Cena komponentů:  125 zlatých

Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání:  10 minut

Vytvoříš plošinu 6x6 polí, která se vznáší stopu nad zemí. Místo pohybové akce ji smíš přesunout pomocí mentálních příkazů. Plošina se pohne o polovinu tvojí rychlosti nahoru, dolu nebo ji můžeš přesunout o jedno políčko horizontálně. Plošina se nikdy nepřiblíží víc než jednu stopu nad pevný povrch. Jako drobnou akci může plošinu nechat zmizet (zrušíš rituál). 
Water breathing - Dýchání pod vodou

Studená voda ti zaplní celé plíce, ale velmi rychle zjistíš, že v ní dokážeš dýchat a mluvit jako na vzduchu.

Úroveň:  8

Cena komponentů:  135 zlatých

Kategorie:  Průzkum

Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda 

Trvání:  Speciální

Dokončením tohoto rituálu smíš označit až osm účastníků (i sebe pokud chceš), kteří budou moci dýchat pod vodou jako kdyby tam žádná nebyla. Navíc všichni z označených budou schopni pod vodou i mluvit. Tento rituál tě nepřipraví o schopnost dýchat vzduch, ani ti nezvýší rychlost plavání nebo nezlepší tvoje schopnosti bojovat pod vodou, ale dokáže ochránit veškerý váš majetek před poškozením vodou (knihy, svitky a podobně). Tvůj hod ti řekne, jak dlouho rituál vydrží v činnosti. 
Hod na Arcanu nebo Přírodu: 14 a méně = 1 hodina, 15 - 19 = 2 hodiny, 20 - 24 = 4 hodiny, 25 - 29 = 8 hodin, 30 a více = 24 hodin
Wizard sight - Čarodějův pohled
Podíváš se na dveře a přesuneš všechny své smysly jako kdyby jsi byl za dveřmi...
Úroveň:  8

Cena komponentů:  270 zlatých plus zaměření v ceně 200 zlatých

Kategorie:  Scrying
Cena na trhu:  680 zlatých

Potřebný čas:  10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání:  Speciální

Po ukončení rituálu si smíš vybrat políčko do vzdálenosti 20 od tebe (dokonce i když na něj nevidíě a nemáš na něj linii efektu (line of effect)). Na cílovém políčku se ti vytvoří "senzor" který ti umožní vidět ve tmě (darkvision) a navíc je to jako kdyby jsi tam stál ty - můžeš vše vidět a slyšet. Můžeš použít svoji Vnímavost na zaslechnutí a zahlédnutí drobných detailů. Tvůj hod na Arcanu ukáže jak dlouho bude senzor trvat: 
Hod na Arcanu: 19 a méně = 1 kolo, 20 - 24 = 2 kola, 25 - 29 = 3 kola, 30 - 39 = 5 kola, 40 a více = 5 kol.
Rituál vytvoří "scrying" senzor, který mohou bytosti normálně postřehnout. Bytosti musí uspět v hodu na Vnímavost proti DC 10 + polovina tvé úrovně. To,  si senzoru všimnou nemusí nic znamenat - nemohou s ním nějak pohybovat ani ho zničit. Nejrůznější opravdu silná magie může tento rituál zablokovat - pokud tak bude, dozvíš se to včas abys mohl rituál přerušit a ušetřit tak komponenty. 
Zaměření v případě tohoto rituálu je malá křišťálová koule v ceně 200 zlatých minimálně 

